Prendre connaissance

Trouver et choisir
du projet

Mettre en oeuvre
des solutions

des solutions

ELEVE 1 ( Programme UC (Arduino?) C08 )
ELEVE 2 ( Programme PC en Python C08 )
ELEVE 3 : :

( Programme application Android C08 )
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Exigences
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prévisionnel
co1.1
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final
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Analyse du cycle de vie
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Evaluation
finale
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